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This Videopac is one of a whole 
range for use with the Philips 
Videopac Computer G7000. They 
provide entertainment, 
excitement and education for all 
the family. Ensure that the 


set up properly, then turn to 
Page 3. 


Videopac Computer has been 


Diese Videopac-Cassette 
gehört zu einer ganzen Reihe 
von Cassetten für den Philips 
Videopac Computer G7000. Sie 
bringen der ganzen Familie 
Unterhaltung, Vergnügen und 








Überzeugen Sie sich, daß der 
Videopac Computer richtig 
angeschlossen ist und lesen 
Sie weiter auf Seite 5. 


n 'Lernen mit SpaB' ins Haus. 
| Cette cartouche Videopac fait S'assurer que le Videopac 

partie d'une gamme compléte Computer a été correctement 

e de cartouches utilisables avec installé puis se reporter 

< le Videopac Computer Philips paqe 7. 

x (37000. Elles permettent à toute 

4 la famille de se distraire, de 

п s'amuser, et de s'instruire. 

e Di Videopac is er een uit een J Zorg ervoor, dat uw Videopac 

= uitgebreide serie, dat qebruikt Computer goed is aangesloten. 

< kan worden in combinatie met Volg daarna de instructies ор 

= de Philips Videopac Computer pagina 9. 

x (37000. Zij vormen een bron van 


ITALIANO 


== 


vermaak, spanning en educatie 
voor het hele gezin. 


Questa Videopac & una della 
vasta gamma di Videopacs per 
utilizzare il Videopac Computer 
G7000 Philips. Divertente, 
spettacolare e anche educativo 
per tutta la famiglia. 

Assicurati che il Videopac 


Computer é veramente cosi є 
gira a Pagina 11. 
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Denne Videopac er én af en hel Computeren er tilsluttet korrekt 
serie til Philips Videopac од gà derefter til side 13. 
Computer G7000. De skaber 

underholdning, spaending ag 








5 indlæringsmulighæder for hele 
7. familien. Sorg for at Videopac 
a 
Denna Videopackasset àr en i Computern har kopplats ра гай 
en hel rad, som kan anvándas sätt och slà upp sidan 15. 
p tillsammans med Philips 
2 Videopac Computer G7000. 
S Roande, underhällande och 
= lärorikt för hela familjen. 
G Kontrollera att Videopac 
Tämä Videopac on yksi Philipsin ^ asennettu oikein ja käännä 
Videopac Computer G7000:n sivulle 17. 
kanssa käytettävistä kaseteista. 
Niistä on iloa, jännitystä ja 
> hyótyà koko perheelle. Tarkista 
О että Videopac Computer on 
ce 
Este Videopac es uno de la Videopac Computer se ha 
serie destinada a su empleo colocado correctamente y 
: con el Philips Videopac pasen a la página 19. 
O Computer G7000, que 
Z proporciona entretenimiento, 
È estimulo у formación para toda 


la familia. Asegurense de que el 
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Skiing 
(1 or 2 players) Press RESET next 
press key 1 


Your television screen now shows å 
&ki-slope. At the very top you see 
two skiers, waiting for the first event 
ta start. 


This Videopac offers three 
competitive skiing events: Slalom, 


Giant Slalom and a Down Hill Race. 


The names of these events appear 
at the bottom of the screen, one 
after the other. Make your choice by 
pulling the joystick of your handset 
(either one will do) when the name 
of the chosen event shows an the 
screen. 


Slalom 

You follow a twisting course, 
marked out by posts. The route is 
indicated in the following way: you 
pass between two identical 
coloured posts when they are in a 


horizontal line, moving down towards 


the bottom of the screen. When the 


Instructions for Use 


posts are ina single vertical line you 
pass between them from side to 
side, continuing down towards tha 
finishing line, The computer keeps 
track of the time for both skiers. 
The time is recorded when the skier 
passes the finishing line. 


When you make an error by missing 
one of the posts, your time-keeping 
will stop. Instead there will be a 
record of the number of errors you 
have mada. 


In the bottom centre of the screen 
you see some question marks. 
This is where the computer will 
register the best time made by a 
compelitor (without making any 
errors of course) during a series of 
events. 


You steer your skier with the 
joystick of your handset, He will only 
start when you pull the joystick 
towards you, You may also stop 
during the race. This can be done by 
pushing the joystick away fram you. 


Each time a game is finished, 

press RESET (4), "SELECT GAME 

is shown on the screen, Now: 
(a) Select another game. 

Or (b) Select another Videopac. 
Remove existing Videopac 
by placing опе hand next to 
її, and pulling handle 
upwards. 

Replace Videopac in its box. 
Reter now to Instructions for 
Use of the next Videopac. 

Or (с) Plug aerial back into ТМ, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 


It does mean that you are losing 
valuable time however! 

When you press the action button, 
he will accelerate so there is the 
possibility to make up for last time. 
Giant Slalam 

This game fallows the same rules 
as the Slalom, but the course is | 
longer, and the posts are farther 
apart. 

Down Hill 

Again the same basic rules apply. 
The number of obstacles is the 
same (55) but the arrangement is 
different to allow a faster descent 
Competition starts 

Once you have made your choice, 
the computer will confirm that 
choice with a sound signal. 

А second sound signal tells you that 
the count-down has started. 

Both skiers automatically assume 
their starting position. When the 
count-down is completed, you will 
hear a starting shot and the race 
begins. Do remember, thal your 
skier will only start when you pull the 
joystick towards you. 


Check procedure 

If you suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 

Press RESET (A). The TV will emit 
a short sound, and "SELECT GAME” 
should appear on your TV screen. 
Й пої, ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both of the 
equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, take 
both the equipment and Videopac 
to your dealer. 
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When the race is over, itis followed 
automatically by а second ona. 
This will actually continue until you 





press the RESET key. 
s First posts far 
Alpine events ite yellow skier | 
| "UC green skier iln Pull Joystick 
You may also organise a complete ! oid dou ib 
Alpine event by competing in a Timekeeping * — Timekeaping ålar ORE sider 
combination of several events, lor green skier This is where the for yellow skier 
rone tc j ill show | 
each over one or m s, FOR IE W! | Start of game 
ch over one or more races best ilme scored during | Cou dem has started 
continuous series of and skiars have assumed 
evanis starting position, 


Green skier waiting far starting shot. 


(left handset) Game situation 


Yellow skier Green is winning. 
(right handset) 












| Yellow skier nas tallen 
| He will get up again and 


First posts for | 
SI po continue his race. 


First posts for | 








green skier yellow skler 
Timekeeping for | Number ої errors made 
A green skier, by yellow skier 

Names of the events He has made no Timekeeping has 
appear on the screen: errors yet = siopped. 
Slalom, Giant Slalom | pan Indication of best 
and Down Hill. Se YOU ET time yet by either 

Push action button y lick 9 skier during tha 

lo increase speed ШЕ series. 





You may stop your skier by pushing joystick away 
fram you. He will start again when pulling the 
joystick towards you. 


Pull joystick towards 
you lo choose the 
skiing event 





——— „—. 


UTSCH 


DI: 


Gebrauchsanleitung 





Ski-Hennen 

(1 oder 2 Spieler) Taste "RESET" 
drücken, danach 
Taste 1 


Jetzt hat sich Ihr Bildschirm in eine 
Skipiste verwandelt. 

Gang oben sehen Sie zwei 
Skiläufer, die auf den Start zum 
ersten Lauf warten. 

Diese Programm-C assette umfaßt 
drei Skilauf-Disziplinen: Slalom, 
Riesenslalom und Abfahrtslauf. Der 
Name der jeweiligen Sportart 
erscheint — einer nach dem 
anderen — unten auf dem 
Bildschirm, und Sie können Ihre 
Wahl treffen, indem Sie den 
Schalthebel an Ihrer 
Bedienungseinheit (es ist gleich, ob 
Sie die linke oder die rechte 
benutzen) in dem Moment ziehen, 
wenn der Name der Spielvariante 
auf dem Bildschirm erscheint. 


Slalom 

Sie fahren eine gew undene Strecke 
mit Toren entlang. 

Jedes Tor besteht aus zwei 





gleichfarbigen Pfosten mit Flaggen 
(гої oder blau), und Sie müssen alle 
Tore passieren. Die horizontal 
angeordneten Tore sind abwärts zu 
durchfahren, die vertikalen von 
einer beliebigen Seite. Der 
Computer registriert die Zeit för 
beide Skiläufer. Er stoppt, wenn die 
Ziellinie durchfahren wird. 

Wenn Sie ein Tor verpassen, stoppt 
Ihre Zeitanzeige, und stattdessen 
erscheint die Anzahl der von Ihnen 
gemachten Fehler. 

In der unteren Bildschirmmitte 
sehen Sie einige Fragezeichen. 
Dort registriert der Computer die 
Beste Zeil, die von einem 
Teilnehmer (natürlich ohne Fehler) 
während einer Serie von 
Durchläufen erzielt wurde. 

Sie steuern Ihre Skilåuler mil dem 
Schalthebel Ihrer 
Bedienungseinheit. Er startet nur, 
wenn Sie den Hebel zu sich hin 
ziehen. Sie kónnen ihn auch 
wahren des Hennens stappen, 
indem Sie den Schalthebel von sich 
weg drücken. Aber dann verlieren 
Sie wertvolle Zeil, 


Bei Spielende drücke RESET, es 
erscheint ‘SELECT GAME’ auf 
dem Bildschirm. Sie können nun 
a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wählen. 

b) eine andere Videopac-Cassette 
nahmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen, Stecken Sie die 
Cassette іп ihre Schachtel und 


Wenn Sie die Aktionstaste drucken, 
beschleunigen Sie Ihren Skilauter 
und kónnen so die verlorene Zeil 
aufholen. 


Riesenslalom 

Hierbei handelt es sich im 
wesentlichen um dasselbe Spiel 
wie beim Slalom". Aber die 
Strecke ist langer, und die Tore 
stehen weiter auseinander. 


Abfahrtslauf 

Auch hier gelten wieder dieselben 
Grundregeln. Die Anzahl der Tore 
(55) ist dieselbe, sie sind aber 
wegen der schnelleren Abfahr 
anders angeordnet. 


Das Rennen beginnt... 

Wenn Sie das gewünschte Spiel 
ausgewählt haben, wird es von 
Computer durch ein akustisches 
Signal bestätigt, 

Ein zweites Signal sagt Ihnen, daß 
die Zählung begonnen hat. Beide 
Skiläufer nehmen automatisch 
ihren Platz am Start eim. Wenn der 
count-down beendet ist, hören Sie 


verfahren Sie nach der 
Gebrauchsanleitung für die neue 
Cassette. 


.c) Stecken Sie die Antenne 


wieder in das Fernsehgerät und 
ziehen Sie das Netzteil aus der 
Steckdose. 


einen Startschuß, und das Rennen 
beginnt. Denken Sie daran, dañ Ihr 
Skiläufer nur startet, wenn Sie den 
Schalthebel zu sich hin ziehen 
Wenn ein Rennen beendet ist, folgt 
automatisch ein zweites, und zwar 
so lange. bis Sie die RESET Taste 
erneut drücken. 


Erstes Tor fur den 
grünen Skıläufer 


Zeil für den 
Alpine Meisterschaften grünen Skilåuler 
Sie können richtige Alpine 
Meisterschaften organisieren, 
indem Sie mehrere Disziplinen über 
ein oder mehrere Rennen miteinander 


| uation: 
kombinieren. Splelsituation: 


Grun gewinnt 
Gruner Каша! 
[linka Bedienung: 
einhelt) 


Gelber Skilåuler 
(rechte Badienungs- 
einhelt) 






Ersies Tor fur den 
gelben Skilauler 


Erstes Tor lür den 
grünen Sklláuler 


grünen 
Skiläufer. Er ist 


Namen der Spartarte 
erscheinen auf den 

Bildschirm; Slalom m 
Giant Slalom (Riesenslalom), YM Geschwindigkeit zu | 






Aktionstaste drucken, 





Down Hill (Abfahrtslauf) erhöhen. 


Ziehen Sie den Schalt- 
hebel zu sich mn und 
мапіеп Sie so die Sportart aus 


Steuern Sie Ihren Ski- 
lauter, indem Sie den 
Schalthebel bedienen 


Prüfprogramm 

Vermuten Sie einen Fehler, 50 
verfahren Sie тії einer 
eingesteckten Videopac-Casselte 
wie folgt: 

Drücken Sie RESET und das 
Fernsehgerat gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte ‘SELECT 
GAME’ auf dem Bildschirm 
erscheinen, Ist dies nicht der Fall, 


überprüfen Sie den 
Geräteanschluß nochmal wie in 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben. Funktioniert es 
trotzdem nicht, so bringen Sie 
bitte grundgerat und Cassette zu 
Ihrem Handler. 






Hier gibt der Computer 
die Bestzeit während 
der laufenden Spial- 
seña an 


bis jetzt feniartre: gelaulen 
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Erstes Tor lur 
den ge'ben Ski- 
lauter 





Ziehen Sie den 
Schalihebel zu sich 
heran, um den Skläuler 


Zell für den : 
zu starten. 


galben Skiläufer 
Spielbeginn 
Count-dawn hat begannen, 
und Skiläufer haben 
ihre Startpasitionen 
eingenommen und warten 
aul den Startschuli 





Der gelba Skilaufer 
ist hingefallen, 

Er sieht wieder aut 
und fault weiter 


Anzahl Fehler, dia 
der gelbe Skiläuler 
gemacht паї Die 
Zallangabe ist 
gestoppt 


der bisher besten 

Zeit der beiden Skilauler 

in der Spielserie 

Ste konnen Ihren Sklåuter anhalten, indem 
Sie den Schalthebel van sich fortbewegen. 
Er startet erneut. wenn Sieden Schalthebel 
zu sich hinziehen 


Die Tasten 
RESET: Rückstellen 


Die Anweisungen 
SELECT GAME: Spielewahl 





c 

3 

4 

må 

"n. 

Ski 

(1 ou 2 joueurs) Appuyez sur 
RESET puis sur la 
touche 1 


Sur l'ecran. deux skieurs attendent 
au sommet d'une piste le départ 
d'une competition. 


Slalom, slalom géant. descente, il 
est possible de choisir l'une de ces 
épreuves en appuyant sur le 
manche à balai de la commande 
manuelle lorsque son nom apparait 
au bas de l'écran. 


Slalom 

Le bul du jeu consiste à franchir le 
plus rapidement possible toutes les 
portes d'un parcours sinueux, 
Chaque porte est représentée par 
deux poleaux de méme couleur 
surmontées de fanions (bleus ou 
rouges). 

Les portes "horizontales" se 


Mode d'emploi 


passent en descendant, les portes 
"verticales" par l'un ou l'autre côté. 
L'ordinateur indique les temps 
réalisés par las skigurs et s'arréte 
lorsque la ligne d'arrivée est 
franchie. 


Si des partes sont manquées, seul 
leur nombre est indiqué et non le 
lemps. 


Le meilleur temps réalisé par un 
joueur au cours d une série 
d'épreuves est affiché au bas de 
l'écran à l'emplacement des points 
d'interrogation. 


Les skieurs sont dirigés par les 
manches а balai des commandes 
manuelles. 

Pour les faire partir, brer le manche 
vers soi. Pour les arreter, repousser 
le mancha. 


En appuyant sur ACTION, la 
vilesse est augmentée. 


Chaque fois qu'un jeu est fini, 
remettre à zéro (appuyer sur 
RESET) SELECT GAME apparait 
sur l'écran. || est alors possible 
a) de cholsir un autre jeu de la 
cartauche, ou 

b) de changer de cartouche 
Videopac, 

Pour enlever une cartouche 
Videopac placer une main sur le 
pupitre prés du logement de la 


Slalom géant 

Meme jeu que le précédent mais la 
course es! plus longue et les pores 
plus espacées. 


Descente 

Si le nombre des portes est 
identique (55) leur agencement est 
différent pour permettre une course 
plus rapide. 


Départ des epreuves 

Le choix d'une épreuve fait, 
l'ordinateur le confirme par un 
signal sonore. Un second signal 
annonce le compte à rebours. Les 
skieurs prennent automatiquement 
position. À la fin du compte à 
rebours, le signal de départ retentit 
et la course commence. Pour lancer 
le skieur, tirer le manche à balai 
vers SOL 


Une course achevée, une autre suit 
automatiquement à moins que l'on 
appuie sur "RESET", 


cartouche at tirer vers le haut. 
Remettre la cartouche Videopac 
dans sa boite, 

introduire une nouvelle cartouche 
dans le pupitre et se reporter à 
son moda d'emploi. 

c) raccorder l'arrivée antenne 
extérieure au teléviseur et 
débrancher le Videopac Computer 
du secteur pour utiliser 
normalement le téléviseur. 


Combiné alpin 

Il est possible de réaliser un 
combine alpin en combinant 
plusieurs épreuves, chacune 
comportant une ou plusieurs 


Premiere porte pour | 
manches. репер 


le skieur vert 


Temps réalisé pa 
le skieur vert 









Ici sera alfiché le 
meilleur temps réalisé 
au cours d'une sóne 
d'épreuves. 


JOUBLT von | 
(commande 
de gauche} 


Joueur jaune 
(commande 
de droite 


Premiere 
porte pour 
le joueur vert 


Premiere porte pour 


Ів joueur jaune Le vert gagne 





Le nam des épreuves apparait sur l'écran: Slalom, 
Giant Slalom (Slalom géant), Down Hill 
(Descente) 


Temps réalisé par le 
skieur vert Ill n'a | 
réalisé encore aucune т 

erreur 





Appuyez sur ACTION 
pour augmenter 


Pour choisir une épreuve 
p là vitesse 


lifer le manche à balal vers sol. 


d'emploi. Si le défaut persiste, 
rapporter le pupitre et la 
cartouche chez votre vendeur 


Procedure de vérification 
5i l'équipement parait ne pas 
fonctionner correctement, 
procéder comme suit: 

Appuyer sur HESET. Le 
téléviseur doit émettre un son el 
“SELECT GAME" doit apparaitre 
sur l'écran. Au cas contraire, 
vérifier que l'équipement est 
installé confermement aux modes 






Situation du jeu 
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Premiére рогів 
pour le skieur 
jaune 





Pour lancer ig 
skieur, rer le 


Temps réalisé par manche à balai vers sor 
le joueur jaune 


Début du jeu 

Le compte à rebours à 
commencé. Les skieurs 
ont pris position attendant 
le signal de départ 


Le skieur jaune est tombe 
[| H wa së relever et reprendre 
| la course 


Nombre des erreurs faites 
par le skieur jaune. Le 
compteur de temps 5 est 
arrèté 

Meilleur temps 

realise pendant les courses 


, Le skieur est dirigé par le manche а balas 

On peut arrêter le skieur en repaussant le 
manche à balai. Paur le faire repartir, 
lirer le manche à bala: vers vous 





Touches 
RESET: remise à zéro. 


Instructions 
SELECT GAME: choix du jeu 





BLANDS 


DI: 


NI 





Ski 

(2 spelers) Druk op toets "RESET" 
Druk vervolgens op 
toets 1 


Het beeldscherm van uw 
televisie-apparaat vertoont een 
ski-helling. Bovenaan de helling 
wachten twee skiérs op hun serste 
wedstrijd 


Dit Videopac biedt drie 
mogelijkheden: Slalom, 
Reuzenslalom en Afdaling. De 
namen verschijnen 
achtereenvolgens op het scherm. 
Maak uw keuze door de 
stuurknuppel van uw spelregelaar 
naar u toe te trekker (dit kan met 
beide spelregelaars ) als de naam 
van het evenement waaraan u will 
deelnemen op het scherm staat. 


Slalom 

U volgt een bochtig parcours, dal 
wordt aangegeven door “poorten” 
Elke poort bestaat uit twee identiek 
gekleurde vlaggetjes (rood of 
blauw). Het is de bedoeling, dat u 


s— P — | M vV,— — n n = 1[117——T — 1 1. 1  — . 1 1 1 15.5.151555..:.1«s«suommmm"  rr7?.11r<22—. "m a aa 


Gebruiksaanwijzing 


door elk poortje gaal. 

De horizontaal geplaatste poortjes 
neemt u in neergaande richting, de 
verticale poortjes kunt u zowel van 
de linker- als van de rechterzijde 
nemen. De computer houdt bij 
hoelang u erover doet. 

De tijdwaarneming stopt zodra u de 
finish-lijn passeert. 

Maakt u een fout daor te vallen of 
een poortje te missen, dan stopt de 
tijdwaarneming ook. In dat geval telt 
de computer het aantal fouten dat u 
maakt. 

Middenonder in het beeld ziet u dne 
vraaglekens. Hier noteert de 
computer de beste tijd, die tijdens 
een eventuele serie gemaakt wordt: 
uiteraard alleen van foutloos 
afgelegde parcoursen. 

U kunt uw skiër sturen met de 
stuurknuppel van uw spelregelaar 
Hij start overigens pas als u de 
stuurknuppel naar u toe trekt. U 
kunt tijdens de race oak stoppen. In 
dat geval moet u de stuurknuppel 
van u af duwen, Het betekent 
natuurlijk wel dat u kostbare tijd 
verliest 


Druk elke keer als een spel 

voorbij is op de RESET toets (å). 
Dan verschijnt de tekst "SELECT 
GAME” op uw scherm. Ми kunt u: 
a. Een ander spel klezen. 

b. Een ander Videapac in het 
apparaat plaatsen. Laat een папа ` 
op het apparaat rusten, vlak паазі 
de sleuf, en trek het Videopac 

mel uw andere hand omhoog. 


Door op de actieknop te drukken 
kunt и de snelheid van uw skiér 
verdubbelen, zodat и ook tijd kunt 
inhalen, 

Reuzenslalom 

Dit spel is іп principe gelijk aan 
Slalom, Het enige verschil is, dat 
het parcours wat langer is, terwijl de 
poortjes verder ції elkaar staan 
Afdaling 

Ook hier gelden in principe weer 
dezellde spelregels. Het aantal 
poortjes is gelijk (55 stuks), maar de 
rangschikking4s wat anders om een 
snellere afdaling mogelijk te 
maken. 

De wedstrijd begint 

De computer geeft een signaal ten 
teken dal uw keuze gemaakt 15. 
Een volgend geluidssignaal geeft 
aan, dat het "aftellen" voor de race 
begonnen is en beide skiérs nemen 
hun starthouding aan. Dan valt бе! 
startschot en de wedstrijd kan 
beginnen. Vergeetniet, dat uw skjør 
alleen van start gaat als u eerst de 
stuurknuppel naar и toe trekt. 


Doe het Videopac direct terug in 
de doos. Raadpleeg de 
gebruiksaanwijzing voor het 
inbrengen van het volgende 
Videopac. 

c. Gewoon TV-kijken. Sluit de 
antenne weer aan op het TV 
apparaat en haal de steker van uw 
Videopac Computer uit het 
stopcontact, 


is de wedstrijd voorbij, dan volgt 
direct een volgend evenement 
Dit gaat zo door tot u weer op de 
"RESET" toets drukt 


Eerste poort voor 
Alpine compelilie groene skier 
U kunt met dit spel natuurlijk uw 
eigen Alpine competitie 
Organiseren door een van tevoren 
overeengekomen aantal van de 
verschillende evenementen te 
skiën, 


Tijdwaarneming 


d DO) | і | 
voor groene skier Hier geelt de computer de 


recordtijd aan, die tijdens 
gen serie gehaald werd 










Gele skier 
[rechier 
spelregelaar) 


Groene skör 
(linker 
spelregelaar 


Eerste poort Tijdwaarneming 


| voor gele voor Grane 
Eerste poort voor GIANT SLALOM Skiër — skjør Bi heeft 
groene skier : | nog geen | 


| fouten gernaakt 
De namen van de avenementen 


verschijnen op uw beeldscherm: 
Slalom, Giant Slalom (reuzen- 
slalom) en Down Hill 

(afdalırıg) 


Bruk op actieknop om 


snelheid te , 
verhogen 










U kunt hem ook late 
sloppen door de 

Sluurknuppel van u al == 
le duwen, Ні gaat weer verder als u de 


Trek de stuurknuppel naar 
u loe omeen van deze 
evenementen le kiezen 






Tijdwaarneming 










Касога waarin het 
parcours tijdens een 
Serie door een van de 
skiërs werd afgelegd 


SIUUr uw Skier met 
de stuurknuppel 
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Eerste poort voor 


| gele skier 


Trek de stuurknuppel 
naar u 106 am uw skier 


te latan Siarlen 
voor gele skiër 


Begin van de wedstrijd 
Het aftellen is begonnen 
en de skiers staan riu in 
de starthouding. Ze 
wachten op het startschot: 


Sole sker is 
gevallen, Hu 
staal vanzelf 
weer np EN 

vervalgt de 

race 


Aantal touten 
zT) dat door de 
gele skjer gemaak! 
is, De tijdwaarne- 
Ming is gestopt 


Wedstrijd-situatie 
Groen lijkt te zullen 
winnen! 


Controle 

Als u bang bent, dat er ets aan 

de apparatuur mankeert, voll dan 
de volgende procedure [met hel 
Videopac in het apparaa!!). 

Druk op de RESET toets. U hoort 
een kort geluidssignaal via uw TV 
en de tekst SELECT GAME' maet 
op uw scherm verschijnen, Is dal 
niet het geval, kljk dan eerst ol de 


зїиигкпирре! naar и loe iraki 


apparatuur goed is aangesloten, 
zoals aangegeven in de 
gebruiksaanwijzing (zowel van het 
apparaat als van het Videopac!) 
Blijft de storing, breng dan zowel 
het apparaat als het Videopac 
naar uw dealer. 





De Toetsen 
RESET: herstel 


De Instructies 
SELECT GAME: kies een spel 


@- 


ITALIANO 


Istruzioni d'uso 





En 
a 


(102 giocatori). Premere RESET, 
Successivamente 
premere il tasto 1. 


ll televisare mostra una pista di sei 
In alto si possono vedere due 
sciatori che attendono il via per la 
prima discesa 

Questo Videopac offre tre tipi di 
specialità alpina: Slalom, Slalorn 
gigante (Giant Slalom) e Discesa 
Libera (Down Hill). II nome di queste 
gare appare in basso sullo 
schermo, una dopo l'altra. La scelta 
delle specialità si fa premendo la 
leva del comando manuale fino a 
che il nome della specialità scelta 
non compare sullo schermo. 


Slalom 

Seguire il percorso serpeggiante 
limitato dalle porte, Ciascuna porta 
ë segnalata da due palett di colore 
identico muniti сії bandierina (rossa 
a blu). Lo scopo della gara è di 
passare attraverso tulte le parte 
Le parte collocate orizzontalmente 
devono essere passate dall'alto 


verso il basso, mentre le porte 
verticali possono essere passale 
dall'uno o dall'altro lata. 

Il computer tiene conto del tempo di 
entrambi gli sciatori e ferma il 
conteggio al passaggia del 
traquardo finale. 

Quando si commette l'errore di 
saltare una delle porte il cronometro 
зі fermerà, mentre il registratore 
indicherà ilnumero degli errori 
commessi, 

In basso al centro dello chermo si 
noteranno alcuni punti di domanda. 
Qui il computer registrerå il miglior 
tempo impiegato da una dei 
competitori (senza aver fatto alcun 
errore di corsa) nelle varie 
"manche", 

Si può guidare il proprio sciatore, 
conla levetta del proprio comando 
manuale. Lo sciatore partirà solo 
quando si tirerà verso dise la leva 
del comando manuale. Ci si potra 
anche fermare durante la gara 
spingendo la leva in avanti, ma 
evidentemente si perdera del 
lempo prezioso. 

Quando si preme il tasto di azione lo 


sciatore potrà accellerare 
recuperando il tempo perduto. 


Slalom gigante (Giant Slalom) | 
Questa specialità è рій o meno 

Uguale allo Slalom. Le sole 

differenze sono la pista più lunga & 

le рогіе più distanziate. 


Discesa libera (Down Hill) 

Ci si comporta come sopra. II 
numero delle porte é ancora lo 
stesso (55). ma la loro disposizione 
é diversa in modo da permettere 
una discesa piu veloce 


Inizio della competizione 

Non appena si é scelta la specialità 
Il computer ne dà conferma con un 
segnale acustico. 

Un secondo segnale acustico 
indica che il conta alla rovescia hà 
avuto inizia e entrambi gli sciatori 
assumono automaticamente la 
pasizione di partenza. 

Non appena terminato il conto alla 
rovescia si udirà lo sparo di 
partenza e la gara ha inizio. 
Attenzione: il proprio sciatore è in 





Ogni volta che un gioco è 
terminata premere RESET (2), 
sullo schermo аррагіга SELECT 
GAME' ed ora: 

(a) Selezionare un'altro gioco , 
O (b) Selezionare un'altra 
Videopac. 
Togliere questa Videopac 
dall'alloggio prendendola con la 
maniglia estraendola verso l'alto. 


Riporre la Videopac nella propria 
custodia. 

Riferirsi ora alle istruzione della 
nuova Videopac. 

О (с) Disinserire lo spinotto само 
d'antenna del TV e togliere 
l'alimentatore dal Videopac 
Computer. 


grado di partire solo quando la leva 
del comando manuale é tirala verso 
di sé. 

Quando la prima "manche è finita 


automaticamente ne inizia un'altra. prima porta per 
Si potrà continuare fintantoché non Jo sciatore verde 


si ргетега il pulsante "НЕЗЕТ", 
acc 


Combinata alpina 

Si puó organizzare una 
“Combinata Alpina" gareggiando 
in tutte tre le specialità (una o più 
"manche". 









Sciatore verde 
(telecomando di 
sinistra) 


Prima porla per 
lo sciatore verde 


Libera) Down Hill 





Tırare la leva verso di se 
per scegliere la specialità 


Verifica procedure 

Se dubiti che l'apparecchiatura sia 
quasta segui questa procedura di 
verifica (can una Videapac 
inserita). 

Premere RESET (A). II TV dovrà 
emettere un breve suono e sullo 
schermo dovrebbe apparire 
‘SELECT GAME". 

Se сіб non si verifica assicurarsi 


Nomi delle specialità che 
арраїопо sulla schermo: 
Slalom + (Slalom Gigante) 
Giant Slalom e (Discesa 
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prima porta per 
lo scratore giallo 








Les  Tirare fa leva verso di så 
Cronamalra 


: per fare partire il proprio 
Cronometro per lo * рег la sciatore sciatore 
sciatore verde giallo 


In questo punto il 

computer mostrerå |! 
miglior tempo realiz- 
zala durante le gare 


inizio della competizione 
Il conto alla rovescia ñ ini» 
ziata e gli sciatori assumono 
la posizione di partenza. 
Situazione della gara attendendo lo sparo 

Loscialore verde 

vince 
sciatore giallo 
(telecomanda di 
destra) 










Lo sciatore giallo ë 

| caduto. Egli si rialzerà 
ancora e continuera la 
gara 

Prima porla per 


i i Numero di error 
lo scialore gialla 


pammassi 

i dallo sciatore giallo 
Il eronometrà s: è 
lermata 


Cronometro per 
lo scialore verde. w 
Egli non ha commesso 
nessun errare. 


76.7 23.4 -05-4 


Indicazione 
del migliar tempo dell'altro 

Premere ії pulsante sciatore durante le "manche ` 

di azione per aumentare 

la velocità. Ë 

E` possibile fermare I proprio sciatore 

spingend la leva in 

Si quida il proprio sciatore avanti. Esso partira ancora quando si Ura 

muovendo la leva. la leva verso di sé 





| Tasti 
RESET: azzeramenio 


che l'apparecchio sia 
correttamente collegato come 
indicato nelle Istruzioni (sia del 
Videopac Computer sia della 
Videopac utilizzata). 

Se rimane il mancato 
tunzionamento rivolgersi al 
proprio rivenditore o all'assistenza 
Philips. 


Le istruzioni 
SELECT GAME: selezione gioco 


Brugsanvisning 





sø 
GH 
Le 
б | 
Skilob tidstagningen for begge skilobere, meget fine tider, men samtidig oges 
(1 eller 2 deltagere) Tryk pä og den stoppes nàr mállinien risikoen for styrt. 
"RESET'og passeres. Storslalom 


deretter på 1 


På Deres TV-skærm vises nu en 


юре. Oppe ved startlinien ser De to 
skilobere ventende på startsignalet 


Denne Videopac indeholder tre 
typer af skilob: slalom, storslalom 
ag styrtlob. Disse tre discipliners 
navne bliver skiftevis vist nederst 
ра skærmen. De vælger disciplin 
ved at Irykke nedad ра 
fjernbetjeningens sty repind, når 
navnet på den ønskede disciplin 
VISES. 

Slalom 


De skal gennemløbe den svingende 


lojpe, angivet ved portene. 
Hver slalomport består al to 
enstarvede pæle med flag (rode 


skiltevis blå). Og det gælder om, at 
komme rigtigt qennern alle portene 
De åbne porte (på tværs al lojpen) 


kan man lobe direkte igennem, 
mens de lodrette porte (i lojpens 
retning) mà man sno sig igennem 
Computeren tager sig al 


Hvis De laver en fejl ag mister en a! 
partene, vil Deres tidstagning 
stoppe, og i stedet vises, hvor 
mange porte De mistede. 

Nederst midt på skærmen kan De 
se nogle sporsgsmälstegn. 

Her registrerer computeren den 
bedst opnåede tid gennem en serie 
af gennemløb. 

De styrer Deres skiløber med 
fjernbetjeningens styrepind. 
Loberen starter først i det ojeblik, 
De trykker atyrepinden nedad (mod 
Dem selv). Under gennemlobet har 
De mulighed lor at stoppe Deres 
lober ved at trykke styrepinden 
opad, men derved kan eller vil De 
selvfølgelig miste vaerdilulde 
sekunder. 

Når De trykker på actionknappen, 
vil skiloberen oge sin hastighed, og 
måske er det så muligt at indhente 
nogle mistede sekufider undervejs. 
Dette giver ilmed den dygtige 
deltager muligheder for at орпа 


Dette lob er meget lig slalom. 

Den eneste lorskel er, at lojpen er 
længere, og portene står med 
større melemrum. 

Styrtlob 

Igen gælder de samme regler som | 
slalom. Antallet af porte er det 
samme (55), men placeringen er 
anderledes, idet de kun skal vise 
loberen vej, således а! han kan 
komme hurtigst muligt ned ad 
lojpen. 

Konkurrencelob 

Nár De har foretaget Deres valg al 
disciplin, vil computeren bekrætte 
valget med et lydsignal, Endnu et 
lydsignal fortæller Dem så, а! 
nedlællingen til starten er begyndt. 
Begge skilabere indtager nu deres 
startposition, og når nedtællingen 
er slut, vil De hare et startskud, oq 
løbet er i gang. Husk, at Deres 
skilaber vil først starte, når De 
trykker styrepinden nedad 


RE 


Hver gang et spil er slut, indtastes 
RESET (^), og SELECT GAME 
fremtræder ра skærmen, 
hvorefter De enten: 

а) Vælger et andet spil i 
Videopacen 

Eller b) Vælger en anden 
Videopac. Den netop anvendte 
Videopac fjernes ved at trække 
den forsigtigt op at tastaturet. 


Videopacen lægges deretter 
tilbage | dens opbevaringsboks 
Herefter lases brugsanvisningen 
for den næste Videopac, 

Eller c) Saat antenneslikkel 
tilbage i TV-apparatet og afbryd 
Videopac Computeren 


Når løbet er slut, efterfolges det 
automatisk af det næste. Således 
fortsættes, indtil De trykker på 
"RESET ,a.s.v. 


Alpine konkurrencer 

De har oqsà mulighed for at lave 
kombinerede konkurrencer 
bestáende af en kombination af de 
tre discipliner hver med et eller flere 
genemlob. 







Gron skilober 
(venstre 
ljernbeijening) 


WIDESPAC 25 












Forste part for 
den granne 
løber 


Første port for den 
Gule tober 





Star skilaberen 
ved al trykke 
styrepinden nedad 


\ 00.0 77.7 00.0 J 


Tiden for den 
gronne lober 


Tiden for den gule 
laber 


Her vil computeren vise 
den bedste tid. der opnås 


Lobets start. 
Hedtaellingen er begyndt, 
ag loberne har indiaget 
deres stariposition, ven- 
tende på stariskude! 


Gul skilaber 
| (hojre ljermbetjeningl En situation i lebet. 


Den grønne lober farer! 














Forste port for T = = y Den gule ober 
| | | er styrtet 
Seele | | kotste geren "TEE for den 474 A? Han vi rejse 
š GIANT SLALOM den E gronne tober K Ж sig og fdit- 
š yide Han har endnu| | ad? + + He label 
SSES ikke mistet + З = | 
| L - 

Disciplinernes navne vises pä nogen porte. + 14 ae Det antal porte 
skærmen: Slalom, Giant Slalom (storslalomi 7 23.4 -05- den gule laber 


ад Down Hill {styrilob) 





Tryk styrepinden nedad for 
al vælge den enskeda disciptin 





Kontrolprocedure 

Hvis De nærer mistanke om en 
tail i udstyret følg da denne 
procedure (med en Мідеорас 
isat). Indtast RESET (Al, 
TV-apparatet vil udsende en kort 
lyd, og SELECT GAME skulle 
fremtræde på Deres TV-skærm. 
Hvis ikke, kontrolleres om 


АД 





har miste! 
Tidstagningen 
er standsel 


Hastigheden Кап одев | 
ра actianknappen 








Den hidtil bedste tid der er apnáet 
af en af laberne 


Loberen dirigeres 
med styrepinden 


lortsætte, når styrepinden trykkes nedad igen 


Tasterne 
RESET: nulstillingstast 


udstyret er korrekt tilsluttet som 
vist i brugsanvisningerne for både 
Computeren og den isatte - 
Videopac. Hvis fejlen vedbliver, 
kontakt da Deres forhandler. 


Instruktionerne 
SELECT GAME: vælg spil 
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zNSIKA 


N 


Bruksanvisning 





Störtlopp och slalom 

(1 eller flera deltagare). Tryck ра 
RESET, 
därefter pä 
tangent 1, 


Bilden pä TV: ns bildruta föreställer 
nu en alpin skidbacke Högst upp på 
bilden ser man tvà távlingsákare. 
Denna Videopac erbjuder tre 
tävlingsgrenar; Slalom 
(parallellsialom). Giant Slalom 
(storslalom) och Down Hill Race 
(störtlopp). 

| samtliga grenar tävlar de två 
åkarna samtidigt. Är det bara en 
deltagare kan man givetvis åka ned 
med en åkare і taget. 

Skulle han klara båda samtidigt, så 
år det en bra prestation. 

Grenarna kommer fram en efter en 
pá bildrutan. Välj gren genom att 
dra tillbaka styrspaken på 
köraggregatet når önskad gren 
visar sig. 


Parallellsialom 

Akarna skall åka utför den 
slingrande banan, utmårkt med 
röda och blå "portar". 

Tavlingen går ut på att man skall 
åga igenom alla рогіаг | sin bana. 
Harisintala portar åker man igenom 
irikining nedåt, vertikala portar åker 
man igenom і sidled från valfri sida. 
Computern sköter tidtagningen für 
de båda åkarna. 

Loppet år över når mållinjen 
passeras (finish lina). 


Маг en tävlande missar en port, 
stoppas tidtagningen får honom. 

I stållet råknar Gomputern antalet 
missar, Åkaren år diskvalificerad i 
det äket 


I mitten av bildens underkant finns 
tre frågetecken. Hår visar 
Computern den båsta tiden som 
uppnåtts under en serie av 
távlingsomgángar. 


Skidäkarna styrs med styrspaken 
ра köraggregatet. Starten sker 


genom att styrspaken dras tillbaka. 
Åkaren kans stoppas under åket 
genom att styrspaken läres framät, 
Men givetvis förlorar man dyrbar tid 
om åkaren stoppas. Genom att 
trycka på action-knappen får man 
åkaren att óka farten. 


Storslalom 

Detta år | grunden samma tävling 
som pa rallellslalom. 

Skillnaden år att banan år längre 
och portarna står långre isår från 
varandra, 


Störtlopp 

Portarna år i denna gren 
arrangerade så att banan medger 
högre hastighet 


Tävlingsstart 

När man gjort sitt val av gren, 
bekräfter Computern detta med en 
ljudsignal. Efter några ögonblick 
hörs en ny ljudsignal och de 
tåvlande intar automatiskt sina 
startpositioner och nedråkningen 
har bårjat. Dårefter hårs ett 


Tryck pá RESET [û] магів gang 
ett spel år slut ‘SELECT САМЕ! 
syns på TV-skårmen, välj något av 
följande alternativ: 

(a) Välj ett annat spel 

(b) Valj ett spål i en annan 
Videopackassett. Tag bort 
kassetten genom att ta tag i 
handtaget och dra uppåt. 

Lägg tillbaka Videopackassetten | 


sin fórvaringsask. 
Las bruksanvisningen für násta 
Videopac. 


. Іс) Бан tillbaka antennkontakten i 


TV-mottagaren och lossa 
Videopac Compulerns nätsladd 
från vägguttaget. 


startskott och tavlingen startar. 
kom ihåg! Åkaren startas genom ati 
styrspaken dras tillbaka (mot Dig}. 
När omgången ar över, efteröljs 
denna automatiskt av nästa, Detta 
pågår tills man trycker på 
RESET-tangenten o.s.v. 


Tävla alpint 

En komplett alpin tävling kan 
organiseras med combinationer av 
de olika grenarna och med en eller 
flera omgångar per gren. 


Grön åkare 
(vänster 
kóraggregal) 


Första porten for 
grun åkare. 


bildruları 

Slalom, Giant Slalom 
(Storslalom 

ach Down Hill (staniopp) 





Första parten får | 
grun åkare. | 


Tidtagning lor gran åkare 
Under tävlıngens gang visas 
har oavbrutet den basta tiden 








Nammen på grenarna visas på 






Spelsituation 
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Första parten för gul 
акаге 





Für ati starta akaren 
dras styrspaken bakåt. 


Tidtagning för qu! åkare 


Spelstart. 

Nedräkningen har börjat och 
акегпа har intagit startpositione: 
ach väntar på staniskolte! 


Gfön акага vinner 


om han ej missar någon 


part! 
Gul åkare 
(höger köraggregal) 


Första porten för 
gul åkare. 


Tidtagning för grön | 


за action-knappen 


För ай Oka farten, truck 


Med styrspaken manovreras 


Gul åkare har ак! omkull 
: Han kan stiga upp och 
hultfålja tävlingen 





Antal missar av qui 
акага Tidiagningen 
har stoppat och 
antal missar visas 


Basta tiden sam en av 
ákarna presterat under 
tåvlingens gang 


Akaren stoppas genom att 
styrspaken fares framål 





Val| gren genom att dra г | = EEN 
акагеп Han startar igen nar siyrspaken 
styrspaken пака | dras tillbaka. 
Kontrollförtarande kontrolleras att utrustningen år Tangenter 


Följ denna procedur (med en 
Videopac insatt) om det 
misstånks någol fel i 
utrustningen. 

Tryck på tangenten RESET (Л). 
TV-mottagaren skall då ge ifrån 
sig ен kort ljud och "SELECT 
GAME" skall synas ра 
TV-skärmen. Om så inte år fallet 


uppkopplad engligt anvisningarna I 
bruksanvisningama (både för 
apparaten och den Insatta 
kassetten). Tag med både 
apparaten och Videopackassellen 
till handlaren om felet kvarstår. 


RESET: äterställning 


Instruktioner 
SELECT GAME: välj spel 


SUOMI 


Käyttöohje 





Hiihto 

(1 lai 2 pelaajaa) Paina näppäintä 
RESET paina 
seuraavaksi 


näppäintä 1 


Television kuvaruudussa näkyy 
pujottelurinne. Ylhäällä on kaksi 
laskijaa odottamassa. 


Videopac-kasetista' voit valita 
kolme kilpailulajia: pujottelu, 
suurpujottelu ja syöksylasku. 

Lajien nimet näkyvät kuvaruudun 
alareunassa vuoron perään. 
Valitse laji vetämällä ohjausyksikön 
(kumman tahansa) vipua sillä 
hetkellä kun lajin nimi näkyy 
ruudussa. 


Pujottelu 

Seuraat porttien osoittamaa геа, 
Jokainen portti on merkitty lippulla 
(punainen tai sininen) varustetuilla 
samanvärisillä paaluilla. 
Kilpailussa on tarkoitus laskea 
kaikkien porttien läpi. 
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Vaaka-asennossa olevat portii 
lasketaan ylhäältä alas ja 
pystyasennossa olevat portit 
laskelaan jommalta kummalta 
puolelta. Tietokone ottaa ajan 
kummallekin laskijalle. 
Ajanlasku päättyy maaliviivaan. 


Jos teet virheen laskemalle portin 
ohi, ajanlasku pysähtyy ja näyttää 
tekemiesi virheiden määrän. 


Kuvaruudun keskellä alhaalla on 
joukko kysymysmerkkejä. Tähän 
tietokone tallentaa Kilpailijan 
parhaan (virheettómán) ajan, 


Laskijaa ohjåtaan ohjausyksikån 
vivusta. Laskija láhtee liikkeelle, 
kun vedat vipua itseesi pain. 

Voit myös рузаунаа laskijan 
kesken kilpailun työntämällä vipua 
itsestäsi poispäin. Tällöin kuitenkin 
menelät kallisarvoisia sekuntejä 
Kun painat kytkintä, laskijan vauhti 
kiihtyy ja voit ottaa takaisin 
menetetyn ajan, 


Aina kun peli päättyy, раа 
näppäintä RESET (A), 
Kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME, jolloin voit: 

(a) Valita uuden pelin, 

tai (b) Vaihtaa toisen 
Videopac-kasetin. Poista Videopac 
vetämällä kahvasta. Aseta kasetti 
koleloon. Katso loisen 
Videopac-kasetin käyttöohjetta. 


Suurpujottelu 

Pali on periaatteessa sama kuin 
pujottelukin, Pujottelurata on vain 
pidempi ja portit sijaitsevat 
kauempana toisistaan. 


Syöksylasku 

Perussäänndt ovat edelleen samat. 
Porttien määrä on sama (55), mutta 
пе on sijoitettu eri tavalla, jotta 
vauhti olisi kovempi. 


Kilpailu alkaa 

Valintasi jälkeen tietokone 
vahvistaa lajin äänimerkillä. 
Toinen äänimerkki ilmoittaa, että 
lähtölaskenta on alkanut. 
Molemmat laskijat asettuvat 
automaattisesti lähtöpaikalle. 
Lähtölaskennan jälkeen kuuluu 
laukaus ja kilpailu alkaa. Muista että 
laskijasi lähtee liikkeelle vasta kun 
vedät ohjausvipua itseesi päin. 


Kilpailun jälkeen seuraa 
automaattisesti uusi kilpailu. 
Näin tapahtuu joka kerta, kunnes 


tai (c) Yhdistä antenni takaisin W: 
hen ja irrota Videopac Computer 
verkosta. 


painat näppäintä RESET jne. 


Alppihiihdot 

Voit järjestää täydelliset 
alppihiihdot kilpailemalla 
useamissa lajeissa, jokaisessa 
kerran tai useampia kertoja. 


Vihreän laskijan 
ensimmäinen port 


Vihreän laskijan 
aika 


Tähän tulee 
parhaan laskun aika 


Vihreä laskija 
(vasen 
ohjausyksikkö) 


Keltainen laskija 
(oikea ohjausyksikkö) 






Pelitilanne 
Vihreän laskijan | Vihreä voittaa. 
ensimmäinen 


porti 


Keltaisen laskijan 
ensimmäinen portti 


Lajien nimet näkyvät kuva- 
ruudussa; Slalom (pujottelu). 
Giant Slalom (suurpujottelu) 
ja Down Hill (syöksylasku) 


Vihreän laskijan aika 
Lasku on loistaiseksi 
virheelön 


Lisää nopeutta 
painamalla kylkinta. 





Valitse laji vetämällä 


ohjausvipua itseesi päin Ohjaa laskijaa 


ohjausvivulla. 


Tarkistus 

Jos epäilet että laitteessa on 
vikaa, toimi näin (Videopac-kasetti 
paikallaan) 

Paina näppäintä RESET (4) TV 
antaa lyhyen äänimerkin ja 
kuvaruutuun tulee ohje SELECT 
GAME. Jos näin ei tapahdu, 
varmista että laite on asennettu 
oikein käyttöohjeen mukaan. Jos 


vika ei korjaannu, toimita sekä 
laite etta Videopac-kasetti 
kauppiaale. 





Keltaisen 
laskijan aika 
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Keitarsen laskijan 
ensimmäinen portti 





Laskija lähtee lik keelle. 
kun veda! vipua itseesi päin 


Peli alkaa 

Lähtölaskentä on alkanut ja 
laskijat ovat lahtöpaikalla 
odoliamassa lähtöläuskausta 


Keltainen laskija on kaatunut. 
Hän nousee ylös ja 
jatkaa 


Keltaisen laskijan 

| tekemien virheiden 
määrä Ajanotto on 
pysahtyny! 


Toista iseksi parhaan laskun (kumman 
lahansa kilpailijan) aika. 


Voit pysäyttää laskijan 
työntänmällä vipua 
itsestäsi poispäin. 
Lasku jalkuu, kin vedä! 
vpuallseesi päin 





Näppäimet 
RESET: palautus 


Ohjeet 
SELECT САМЕ: valitse peli 
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SPANSL. 





Esqui 

(162 jugadores) Apriete RESET a 
continuación 
apriete la tecla 1. 


En la pantalla del televisor 
aparecerá una pista de esqui. 

En la parte superior verá dos 
esquiadores, esperando aempezar 
el primer turno. 

Este Videopac ofrece tres 
modalidades de esqui en 
competición: slalom, slalom 
gigante y carrera de descenso. 
Los nombres de las competiciones 
aparecen en la parte inferior de la 
pantalla, uno tras otro. Elija el que 
quiera, tirando del manao del 
mando (vale cualquiera de los dos) 
cuando aparezca en la pantalla el 
nombre correspondiente, 

Slalom 

Habrá de seguir un recorrido 
tortuoso, inicado por "puere tas”. 
Gada una de éstas se encuentra 
senalada por dos postes del mismo 
color provistos de banderas (roja a 
azul). El objeto del juego es pasar 
por todas las puertas. Las puertas 
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Modo de empleo 


colocadas horizontalmente 
deberán pasarse en dirección 
descendente; las verticales, 
tomandolas desde cualquiera de 
sus lados. El computador anotarå el 
tiempo de cada esquiador y se para 


“en cuanto cada uno de éstos cruza 


la linea de meta, 

Si comete un error, saltàndose una 
de las puertas, se detendrä el 
computo del tiempo y en su lugar el 
registro indicará el numero de 
errores que ha cometido 

En el centro dela parte inferior de la 
pantalla se ven algunas signos de 
interrogación. Aqui es donde el 
computador anotará el mejor 
tempo registrado por un 
competidor (que по haya hecho 
errores) durante una serie de 
competiciones. 

El esquiador serà dirigido mediante 
el mando correspondiente. Partirá 
en cuanto mueva el mando hacia 
usted. Tambien podrá pararse 
durante la carrera, lo que se 
consequirå llevando el mando lejos 
de usted. Pero eso, como es lógico, 
le harà perder tiempo. 


Cada vez que se acabe un juego, 


aprieten RESET (^). En la 


pantalla aparece 'SELECT GAME'. 
А continuación: 

(a) Ehja otro juego, 

о (b) Elija otro Videopac. 

Quiten el Videopac existente 
colocando una mano junto aél y 
empujando hacia arriba el asa. 
Vuelvan a poner el Videopac en 


Apretando el botón de'acción se 
puede acelerar, con lo que se tiene 
luego la oportunidad de recuperar 
el tiempo perdido. 


Slalom gigante 

Este juego es prácticamente el 
mismo que el anterior, con la única 
diferencia de que el recorrido es 
más largo, a la vez que las puertas 
están más separadas. 


Carrera de descenso 

Se aplican en este juego las 
mismas reglas básicas. La cantidad 
de puertas es la misma (55), pero 
su situación ha variado ligeramente 
con objeto de permitir un descenso 
más rápido. 


Empieza la competición 

Una vez elegido, el computador 
confirmará esa elección mediante 
una señal acústica, Otra señal 
acústica le indicará que ha 
empezado le cuenta atrás. Los dos 
esquiadores ocuparán 
automáticamente sus posiciones 
de partida. Una vez terminada la 


su caja Vean ahora el modo de 
empleo del Videopac siguiente. 
о (с) Enchufen la antena al 
televisor y desconecten el 
computador del Мідеорас de la 
red: 
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cuenta atrás, oirá un disparo de 

senal y empezara la carrera. 

Recuerdo que su esquiador no 

empezará hasta que apriete usted COSE UA 
el mando hacia si. Primara peat 
Una vez terminada la carrera, ira verda 
seguida automáticamente de otra. Tiempo del 


que se repetirä hasta que apriete la esquiador verde 





Primera puerta del 
squiador amarillo Tire de la palanca 
hacia usted para 
que empiece 5u 
esquiador 






Tiempo del 
esqguiador amarillo 


tecla RESET, etc. Aquí es donde el computador Empieza el juego 
Juegos alpinos presontrà ol mejor tempo Ha empezado a cuenta 
También podrá oragnizar unos dach nina dis e ER atrás y los esquiadores 
Å rs Kë SEN LT - k ] 5 dm 
juegos alpinos, compitiendo en una de eng UN es 

= i і - Ë pamita, #51 anco в 
combinacion de varios juegos, cada di pe Ge 

| isparo 

uno con una o mas carre snuactón del fué ge 


El verde ha ganado 







Esquiador 
amarillo (manda Registro де 


Esquiador verde 


El esquiador 
(mando 


amarilla se ha 
izquierda) derecho) hempo del cafido.. Se 
esquiador levanta olra vez 
p verde. No y sique la 
uf ГИ uerta і š 


del esquiador ningün error. 
arnarillo 


del esquiador 
verde 


GIANT SLALOM Numero de 
errores cometidos 


Aprete el botón de acción | nar el esquiador 


para aumentar la velocidad 


Nombres de las competiciones, Indicación del mejor tiempo amanto z 
que aparecen еп la pantalla: de una de los dos AAA: 
gigante) y Down Hill (Descenso! parado 






la serie. 
Онға el esquiador 
moviendo el mando 





Puede hacer que se pare el esquiador 





elegir el juego que prefiera volver ala carrera llevando otra vez el mando hacia si 
Proceso de prueba instalado, tal como se indica en el Teclas 
Si sospechan de algun falla en el Modo de empleo (tanto del RESET: reposición 
equipo sigan el proceso que se equipo como del Videopac 
indica a continuación (con un usado). Si persiste el fallo, lleve el Instrucciones 
Videopac colocado). equipo y el Videopac al SELECT GAME: elija juego 


Aprieten RESET (A). El televisor distribuidor. 
emitirá un sonido breve у en la 

pantalla aparecerá 'SELECT 

САМЕ". De no ser asi, asegurense 

de que el equipo estä bien 
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